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工程模板应用指南（三）

含水层三维重建

E N V I F U S I O N
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含水层三维重建

 使用含水层钻孔数据重

构含水层三维模型

 模型用途

• 水文地质体的可视化

• 为MODFLOW模型含

水层结构赋值

• 3D打印
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工程模板：Template14_HydroLayer.efp

模板输入

 含水层数据：*.csv文件

 钻孔ID，钻孔X和Y坐标（可投影）、含水层顶部高程、含水层厚度

（X，Y，T）.              .
. 

L
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模板输入

 单层含水层或钻孔数量较少情况下

 使用EnviFusion联机资源中获得的DEM高程数据定义

含水层顶部；

 数据源：NASA-SRTM高程->中国高程（30m精度）；

 选择下载区域：拖拽多边形定义区域；导入多边形区

域；

 选择下载精度：8-10；

模板输入
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模板输出

 含水层三维模型

 使用钻孔位置构建含水层水

平网格，并对网格进行补密

加密，插值含水层信息。

 使用含水层顶部高程标量扭

曲得到含水层上表面；使用

厚度对含水层进行垂向拉伸

得到三维含水层。

主要操作 含水层顶部高程和厚度空间插值

表格->散点

生成平面钻孔点

散点->曲面

生成网格拓扑

曲面->网格细分

根据网格疏密程度动态加密
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主要操作

曲面->网格细分

根据网格疏密程度动态加密

散点->曲面

生成细分后的网格拓扑

曲面->加密平滑

再次加密平滑

含水层顶部高程和厚度空间插值

主要操作
 标量扭曲：根据含水层上表面高程信息，将输入图层散点延Z方向拉伸；

 高级拉伸：根据含水层厚度，将输入图层网格延Z方向拉伸；

构建含水层垂向结构
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主要操作
 资源图像->DEM：将联机资源中下载的，DEM资源图像中三波段RGB数据转为单波段高程

数据。

 工具箱->图层->提取多边形：根据DEM图像范围，计算资源图像->DEM1图层中网格角点

坐标信息，并加入到散点数据中，即散点位置显性化。

提取DEM图像中的高程数据与坐标信息

主要操作
 工具箱->属性->采样：通过空间采样方式，使用曲面加密图层中的散点，从提取多边形1图

层中采集高程信息。

采样高程信息
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自定义操作

 含水层水平范围确定：散点->曲面，数据子面板->搜索范围

 含水层水平网格密度：网格细分，数据子面板->最大细分倍率、细分阈值

加密平滑，数据子面板->倍率

 统一坐标系：投影坐标->经纬度

 调整缩放系数：数据子面板->缩放因子


